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Zanry her

Zanry her

Co si predstavite, kdyz se rekne "videohra"? Pravdépodobné postavicku, kterd nékam postupuje a
cestou bojuje. Coz by byl asi zanr RPG (Role Playing Games) - a, ano, tyto hry jsou velice oblibené.

Existuje ale mnoho rlznych typl her. Hodi se vyzkouset rlizné zanry, abyste zjistili, co lidi ve vasi
rodiné bavi.

Priklady castych hernich styl( s prokliky na videa, podle kterych si mUzete udélat zakladni obrazek.

Ak?ni hry

Jsou zalozené na fyzickych dovednostech - motorickd Sikovnost, rychla reakce. Napfriklad zavod
auticek nebo strilecka. Nékdy se pouziva pojem skill-based hra.

V Cem je to zajimavé: adrenalin, zdokonalovani se, trénink rychlych reakci, jak zvladat stres. V
tomto typu her se déti zpravidla zlepsSuji rychleji nez rodice, takze vas brzy predbéhnou. Je to pro
déti vyjimecna a zajimava situace, kdy jejich, zpravidla mnohem mocnéjsi a zkusSenéjsi rodic,
zaostava. ZlepsSovani vykonnosti v téchto hrach se da pouzivat jako skvély Uvod k vysvétlovani
rlistového nastaveni mysli: Ze velka ¢ast toho, jak jako osoba fungujeme, je zaloZzend na téle a
neuralnich sitich a to se da tréninkem rozvijet. Zacatecnici jsou slabi. ZkuSeni jsou zdatni. Plati to o
mnoha vécech v zivoté, na hrach je to skvéle vidét.

Priklad: Mario Karts https://www.youtube.com/watch?v=VZHRHvVMFPR4

P?ibehy, dobrodruzstvi, "adventura"

Nejde v nich o rychlost nebo fyzickou dovednost. Hrac¢ prochazi néjaké prostredi, objevuje,
interaguje, resi hadanky, problémy a podobné.

V ¢em je to zajimavé: mUze to bavit lidi, které nebavi "rychlé" hry. M(ze to hezky fungovat pro
hrani s malym ditétem.

V tomto Zanru Ize najit az "vizudlni romany" nebo "interaktivni filmy", ponoreni se do pribéhu. (Asi
spiSe pro dospélé ci starsi déti.)



Pokud hra neni prelozena do cestiny, je potfeba dat pozor na to, Ze v nékterych adventurach jsou
psana sdéleni nebo promluvy, mozna bude muset rodi¢ prekladat z anglictiny. Byt vystaveni
anglic¢tiné mUze byt pro déti ale i prinos.

Priklad: Teddy Floppy Ear: Mountain Adventure https://www.youtube.com/watch?v=-BK-zIO3wUA

RPG

Hra se toci kolem zlepSovani postavy, kterd zaziva rlizna dobrodruzstvi, ziskadva predméty, bojuje,
interaguje a pod.

V ¢em je to zajimavé: lidi se s postavou ¢asto dobre ztotozni, jsou hodné ponoreni do jejiho
pribehu. Hra byva celkem dlouhé.

Priklad: Yonder the Cloud Catcher Chronicles https://www.youtube.com/watch?v=qg_SLs8YOpVc

Simulace

Hry na néco. Treba ovladani stavebnich strojl, jezdéni kamiénem pro Evropé&, farma, ale i simulace
Zivota nebo lidi ve mésté.

Priklad: The Sims https://www.youtube.com/watch?v=8yLpvhNfoWA

Strategie

Uvazovani a planovani. Typicky to ma mapu, tahy a hrac pouziva néjaké svoje "figurky" v néjakém
konfliktu. Tyto hry jsou nejvic podobné deskovym hram. Pro déti jsou dobré zkuSenosti s tower
defence podzanrem: hra typicky posila hraci viny nepratel a on se v kazdém kole snazi proti nim
postavit stale silngjsi bojovniky.

Priklad: Bloons TD6 https://www.youtube.com/watch?v=8RVfOFCU2WU

Logicke, puzzle hry

Premysleni, feseni problém0. Tento typ her mize byt fajn pro rodice, kteri jsou obecné "proti"
videohrdm, protoze je jednoduché vidét jejich prinos. Zaroven jsou pocitové velice vdécné, protoze
moment, kdy hrac prijde na urcité reseni, je velice uspokojivy.

Priklad: Monument Valley https://www.youtube.com/watch?v=YqfytVQIhAM



Sandbox, otev?ena hra

Svét, ktery ma hrac za ukol zkoumat a zpravidla v ném néco tvofrit.
V ¢em je to zajimavé: zpravidla chytne déti, které maiji rady oteviend zadani (délej co chces).
Pokud je hra Uspésna, byvda kolem ni online komunita, kterd sdili svoje vytvory, vytvari do her tzv.

mody (nové herni prvky).

Priklad: Minecraft https://www.youtube.com/watch?v=MmB9b5njVbA

MOBA, souboje v arénach

MOBA je zkratkou pro Multiplayer Online Battle Arena a jde o subzanr strategickych her, ktery ma
koreny v tower defense hrach (prapocatky zanru sahaji az po Warcraft 3). Arénou se rozumi
obvykle symetrickd mapa, kde proti sobé stoji dva tymy hracu s postavami, kdy kazda disponuje
odliSnymi schopnostmi. K vitézstvi je nutna spoluprace odliSnych postav, tim padem kooperace
hraca.

Priklad: Brawl Stars, Pokémon Unite

Jiné hry
Zanry se rlizné michaji, ¢asto ma hra vice aspekt(l, nebo je zalozen4 je$té na né¢em jiném, co zde

neni zminéno.

Popisy her na Steamu se snazi atmosféru hry vystihnout pomoci stitkd, napr. "Casual”,
"Exploration", "2D", "Point-and-click".

Pokud budete tapat, da se nezndmy pojem snadno vygooglit (What is casual video game?)
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