Strategie: tymové zapasy

Strategie: tymove zapasy -
MOBA hry

Multiplayer Online Battle Arena je evoluci zanru strategickych her, ktery kombinuje obvykle prvky
RPG her, nékdy budovatelskych, akcénich, pripadné sportovnich her. Zaklad zanru lze spatfit ve hre
Warcraft 3, ktery pomoci modifikaci vybrousil tower defense strategii a Uspésné ji zkombinoval s
hrami na hrdiny. Defence of the Ancient, zkracené DOTA, se stal hitem a od té doby vzniklo mnoho
naslednikl a odbocek z hlavni vyvojové linie.

Hlavnim motivem hry je obvykle symetrickd mapa, kde kazdy tym zvici kolem péti hracd zacina v
jednom rohu. Cilem je obvykle znicit nepratelskou zakladnu. Kazdy z hracd hraje za jinou postavu s
unikatnimi schopnostmi. Jednotlivd postava toho moc nezmize, takze hra je postavena na Gzké
spolupraci mezi hradi. Hra¢ musi znat nejen schopnosti své vlastni postavy, ale také schopnosti
vsech ostatnich postav, aby védél, co od souperu i spoluhrac¢d mdze ¢ekat a naplanovat podle toho
strategqii.

V ?em je to skv?lé

Starsi déti, nactileté a dospélé umi tyto hry uchvatit. Zabavnost je dana adrenalinem (naroc¢ny boj),
zazitkem spolubyti v tymu, pocity z tvrdé zaslouzeného vitézstvi. V MOBA hrach se poradaiji ligové
zapasy, je to celé odvétvi tzv. e-sportl. Je to fenomén.

V ?em je to problematické

Toxicita prost?edi

Pri hrani MOBA her je nutné z pozice rodi¢e "byt v obraze", komunita u nékterych tituld je zna¢né
toxickd, hraci se obvinuji, nadavaji si v pripadé slabého vykonu v tymu a prohry. Zakladnim
problémem je nutnost oné kooperace, kterd se obvykle vnima pozitivné.

Vétsina her je nastavena tak, Zze musi spolupracovat cely tym 3-5 hracd. Jakmile jeden z hracd ale
neni tak dobre sehrany, déld za¢atecnické chyby ¢i ma jen prosté smilu, ohrozuje tim vitézstvi pro



vSechny. Pokud se hraje v tymu s prateli, s lidmi, které hrad¢ osobné zn4, tak to nebyvéa problém.
Ale pri hrani online s nezndmymi hraci dostane nestastnik nepéknou "¢ocku". Dejte pozor na to, s
kym dité hraje.

Navyk

Adrenalin plus dopamin (z vyhry) = silné uspokojujici zazitek.
Neni neobvyklé, Ze lidé hraji tyto hry ¢astéji a delsi Useky ¢asu, nez by vlastné chtéli.

P?iliSna naro?nost, zklamani z prohry

Zazitek z MOBA hry je v né¢em podobny zazitku z kolektivni sportovni hry (fotbal), vSe je ale
rychlejsi a intenzivnéjsi. Pro déti mUze byt tézké, Ze protihradi jim nedaji Sanci. Se zacatec¢niky
mUzete hrat radéji proti tymu botl ( = proti pocitaci).

Détem mize prijit 1dkavé, Ze nékteré tyto hry prerostly v eSport a Ze v ligovych zdpasech se hraje
o stovky tisic dolard. Je to ale podobné, jako s vrcholovym sportem - kazdy mUze hrat fotbal, ale
Messi je jenom jeden.

Licen?ni model

Je bézné, Ze tyto hry jsou ke stazeni zdarma, ale nabizeji mikrotransakce - tj. utrdceni malych
¢astek za nejrliznéjsi kosmetické vylepseni svych postav. Obcas je moznost si za penize odemknout
nové postavy. Myslenka vydavatell téchto her stoji na faktu, Ze vyvoj MOBA hry neni z hlediska
herniho designu extrémné komplikovany a je tedy cilem nabalit co nejvétsi masu potencialnich
zadkaznikl a monetizovat byt jen 1% z nich. Davejte si pozor na svoje virtualni penézenky a kreditky
- v podstaté neexistuje herni dlivod porizovat si za penize cokoli v téchto hrach.

Do téchto her se neustéle priddva novy obsah, aby hra udrzela pozornost a zdjem hract - nové

postavy, nové skiny atp. Pripravte se tedy i na to, ze hry se pfi spusténi updatuji skoro denné pres
internet.

Pro ty mensi

Klasickym predstavitelem MOBA her pro déti je Brawl Stars pro mobilni telefony. Firma SuperCell
udélala i dalsi hity jako Clash Royal a sazi na libivou grafiku. Pokémon Unite je vhodnou hrou pro
zaCatecniky pro své neutralni zazemi.

Pro ty v?tsi



Asi nejvétsi inspiraci je hra DOTA, vznikla celd rada vice ¢i méné Uspésnych klonl - League of
Legens (aka Lolko), Heroes of the Storm, Smite a mnoho dalSich. Tyto hry vyzaduji mnohem vétsi
koncentraci, nez Brawl Stars a jsou i naro¢néjsi na Cas. Je dobré se s ditétem o téchto hrach bavit v
hrach vlastné "neni byt mozné nejlepsi", pravé diky extrémni konkurenci z celého svéta. Hledejte
zpUsoby, jak si hru uzit, nereste jenom vykon a vysledek zapasu.

VyVvoj zanru
Hry jako Fortnite, PUBG, Paladins, APEX nebo Overwatch rovnéz patri do kategorie MOBA, ale mivaji

svlj vlasti twist. Jde o first person strilecky na rlizné velkych mapach s rliznym poctem hracd
(Fortnite hraje 100 postav napfriklad).

Cile hry se rovnéz méni - nejde uz jen o zniceni zdkladny, ale o holé preziti na mapé, ktera se
postupem casu zmensuje a nuti tak hrace ke konfrontaci. Ohledné toxicity a zavislosti na téchto
titulech se da fici to samé, jako o vyse zminénych hrach. Kulisy se méni, ale uspokojeni z vitézstvi
je stejné a frustrace z prohry kvili jednomu slabsimu hraci v tymu roste tmérné s o¢ekavanim
hrace. Vénujte svym détem zvysenou pozornost u téchto her, idedlné je hrajte s nimi ¢i se snazte,
aby v tymu byli pratelé vaseho ditéte - tim se prozitek zna¢né méni k lepSimu.
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