Samorost, Chuchel,
Machinarium a ti druzi — hry od
Amanita Design

Hry od Amanita Design

Mame to Stésti, Zze v nasi kotliné vzniklo pod kridly tvlrce Jakuba Dvorského herni studio Amanita
Design. Za necelych 20 let existence si vybudovalo svétové renomé a zaruku kvalitni zabavy.
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Hry pro celou rodinu

Hry od Amanita Design maji v DNA kouzelny mix vytvarna, zvukového a hudebniho mistrovstvi,
napaditosti a hlavné humoru, jemnosti a tajemna. MUzZete se spolehnout, Ze vétsinu déti i rodicd
jejich hry od prvniho okamziku zaujmou. Nejednd se vylozené o détské hry a nékteré daji zabrat i
starsim hracdim, ale laska a péce s kterou jsou tvoreny, z nich déla skvélé kandidaty na spolec¢nou
Ze ji témér nedokdze ovladat. Je zkratka fascinovdn tim co vidi. Sta¢i mu hru konzumovat v tom
nejmensim vzorku a jednou za ¢as na néco malo nového pfrijde. Vyhodou je i nepritomnost jazykové
bariéry — ve hrach se nepouziva text ani mluvené slovo. V jejich portfoliu najdete prevazné hry v
kombinaci zanr( adventure a puzzle. Pojdme se na ty podstatné z nich podivat.

Pocet + znaci obecnou vhodnost a naroc¢nost pro mensi déti (vic + je pristupnéjsi hra),
obecné ale plati, Zze vSechny jsou uzasné a pri vhodné komunikaci a dozoru neskodné.

Samorost ++

Prvni Samorost stal u zrodu studia a celd tato dvorni série Citajici dnes tri dily, je asi nejvétsi
manifestaci hodnot, s kterymi studio pristupuje k tvorbé her. Prvni dil si mlzete zahrat zcela
zdarma a i dnes ma co nabidnout. Dalsi dva dily uz néco mélo stoji, ale urcité se vyplati, protoze s
kazdym dilem se znacné zvedaji produk¢ni kvality. Posledni treti dil je uz opravdu hrou vétsiho
formatu, nez jen kratkym interaktivnim dilkem/hrickou a predevsim ohromujici audiovizualni
podivana.



Hrdinou je vzdy maly skfitek, ktery zpravidla néco zachrafiuje — svou planetku, psa nebo cely
vesmir. Pohybuje se po fantasknich mikro svétech a zékladni princip hry spociva v interakci s
nejrliznéjsimi predméty a postavami na obrazovce ve spravném poradi, pomoci klikani mysi nebo
prstu. Zadbavné jsou pak pravé nejrliznéjsi animace, které interakci spoustite, véetné téch které
nevedou ke zdarnému postupu hrou. Vytvarny styl je tvoren jakousi kolazi pfirodnin i lidmi
vytvorenych objektl a je za nim opravdu nesmirné mnozstvi prace. Nejlépe by se to dalo popsat
jako odkaz ceského umélce a vytvarnika FrantiSka Skaly. Vidéli jste s détmi filmy “Kuky se vraci”,
nebo “Maly pan”? Tak to je ono.

Dalsi info: https://store.steampowered.com/app/421120/Samorost_3/
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Machinarium ++

Ve svété asi nejoblibenégjsi a nejznaméjsi hra Amanita Design. Zaroven prvni plnotu¢na hra a
masivneéjsi komercni Uspéch. Robot Josef zachranuje svou roboti pritelkyni Bertu. Hra uz vic
pripomina adventuru klasické Skoly. Chodite po krasnych, ru¢né ilustrovanych lokacich robotiho
meésta, sbirate predmeéty, kombinujete je, pouzivate na okolni svét, mluvite s obyvateli mésta. Tém
hodnym pomaéahate a ty protivnéjsi se snazite prelstit dlvtipem a logikou. Roztomilého hlavniho
hrdinu s natahovacim télem nelze nemit rad. Neni nahoda Ze zatim nikdy neoznamené pokracovani
hry, je nejzadanéjsim ze strany fanousk(d her od Amanita Design.

Dalsi info: https://store.steampowered.com/app/40700/Machinarium/

3.jpg

Botanicula +++

Dalsi hra je spiS mensi hrickou a groteskou. Vedoucim tvlrcem je tentokrat Jaromir Plachy a treba
znate jeho détské i dospélé knihy z UZzasnou naivni ilustraci. Jak ndzev napovida, tentokrat
navstivime zcela prirodni svét. Konkrétné strom jehoz 5 obyvatel a vzdjemnych kamaradd s
rlznymi vlastnostmi ovlddate aby jste strom zachranili od parazitQ, které ho napadli. V hlavnich
rolich Pan Lucerna, pani Houba, pan Makovice, pan Vétvicka a pan Pericko — uznejte, Ze to je
hvézdnd sestava. Opét se jednd o koncept klikdni na objekty ve spradvném poradi a ve spravnou
chvili. Hra bavi predevsim humorem a nadsazkou. Stejné humorna je i hudba od ¢eského dua DVA,
kterd se vdm zaryje pod klzi. Neni to naposledy co se s ni u her od studia potkavame.

Dalsi info: https://store.steampowered.com/app/207690/Botanicula/
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Chuchel ++++

Vv

studia. Mala kulicka chlupd miluje tresen a tajemna velkd ruka vam ji neustéle bere. Série
statickych barvami hyficich obrazovek, plna roztodivnych obyvatel, a hlavné humornych situaci —
toto je opravdu interaktivni groteska v pravém slova smyslu. Herni napln je v zasadé stejnd jako u
vétsiny her od Amanita Design, ale taky si i zahrajete mini hry, které si pdj¢uji principy z nejvétsich
klasik svétové herni scény. Na bajecné hudbé a humorném zvuku opét spolupracovali se hudebnim
duem DVA.

Dalsi info: https://store.steampowered.com/app/711660/CHUCHEL/
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Pilgrims +++

Nenapadnd jednohubka, idedlni na telefon pfi ¢ekani s détmi (nebo bez nich) na Uradé. Pilgrims
jsou 6dou na klasické pohadky z nasich krajin. Je tu Cert, drak, medvéd, babizna, loupeznik,
hospodsky, smrtka, vodnik a dalSi. VSichni skryvaji néjaké vtipné prekvapeni. Opét krasna
ilustrovana grafika. Opét prochazite obrazovky a interakci ziskavate karty, které pak mlzete dal
pouzivat na jinych obrazovkdch a postupovat tak hrou. Pokud to dobre chapu, tak spravné reseni
neni jen jedno a tak se po dohrani neostychejte zkusit to znovu. Minimalné objevite novou vtipnou
kombinaci.

Dalsi info: https://store.steampowered.com/app/1049280/Pilgrims/
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Creaks +

Vv

vyrazna zmeéna zanru — jde o puzzle plosinovku. Poprvé v tvorbé studia mUze hrdina ve hre umfit
relativné mirné vyobrazenou smrti (tim myslim neuspét a zacit aktudlni hadanku od znovu). Hra
inspiracné Cerpd z fenoménu strachu ze tmy, kdy proklatd domyslivost hraje proti vam.
Pamatujete, jak jste jako déti pred spanim koukali po pokoji a pohozené obleceni na zidli a vlastné
to mozné bylo néjaké désivé monstrum? Z takovych je tu sada nepratel, ktery se ovsem zméni v
neSkodné kusy nabytku, jakmile se nad nimi rozsviti lampa. Hrajete za kluka, ktery jednou vecer ve
svém pokoji objevi prlichod do Uzasného ptaciho svéta pod nim, které ohrozuje obrovské
monstrum. Musite projit sérii nékolika desitek obrazovek, které jsou postupné stdle obtiznéjsi.
Budete obchazet nepratele, zvedat padaci dvere, zapinat a vypinat svétla, 1ézt po Zebficich apod.
MUlZete objevit GZasné (opravdu olejem malované) pohyblivé obrazy a mini-hry. Postupné budete
odhalovat napinavy pribéh nékolika postav.



Dalsi info: https://store.steampowered.com/app/956030/Creaks/
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Happy Game

Tak a tady pozor, Amanita se rozhodlo doplnit portfolio o hru, kterou by asi vétsina z vas rodicl
oznacila jako naprosto nevhodnou pro déti. Je jim hororovy vyjev Happy Game od jiz zminéného
Jaromira Plachého. Krev, morbidni a citové naroc¢né vyjevy plné utrpeni. Rozhodné jde o dalsi
skvély pocin v tradici studia, ale pro klid duse ho nemohu doporucit pro déti.

Dalsi info: https://store.steampowered.com/app/1206060/Happy_Game/
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A to je od Amanita Design prozatim vse. Pfejeme skvélé chvile s détmi.

Jste tu poprvé? Cilem webu je pomahat rodi¢dim zacinajicim s détmi hrat videohry. Jak na to jit, aby

to davalo smysl. Pripravujeme navody, jak se zorientovat ve svété hrani, a tipy na zajimavé hry.
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