Hraveé programovani

Hrave programovani

Pro nékteré déti mize byt zdbavné naudit se zaklady programovani. V dnesni dobé uz se
programovani neuci primym psanim prikazl, ale spis$ spojovanim kouskd kédu potazenim mysi a
upravovanim detaill - je to pro déti pochopitelné.

Videohry, kde vy?esit kol = sestavit za
sebe programovaci p?ikazy

Pokud déti nemaji zddnou zkusenost a/nebo jsou malé, mlzete vyzkouset rlizné aplikace, zda je to
zaujme.

e Code-a-pillar

Housenka od Fischer Prize (néco trochu podobného existuje i jako fyzickd lehce programovatelna
hracka pro nejmensi déti)

https://play.google.com/store/apps/details?id=air.fisherprice.com.codeapillarGoogle&hl=cs&gl=US
e Google Doodle Coding
Kralik zere mrkvicky. Hraci plochu zvétsime Ctrl +
https://www.google.com/doodles/celebrating-50-years-of-kids-coding
e LightBox
Neni potfeba Cteni ani psani. Programovani panacka.
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.lightbot.lightbothoc&hl=cs&gl=US
e Robomise
https://robomise.cz/

e Rabbids Coding



Je potfeba pochytat kraliky.
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.Ubisoft.Rabbids.Coding&hl=cs&gl=US
e Autonauts

Hra pro vétsi na PC - hra zadava ukoly, hrac si stavi a programuje roboty, kteri zvladnou udkol
vykonat.

https://store.steampowered.com/app/979120/Autonauts/
e App Inventor

https://appinventor.mit.edu/

Fyzické hra?ky, které lze programovat

e Cubetto

Zelva, ktera se programuje zasouvanim kosti¢ek do rdmu.
Typicky leze po velké podlozce a je Ukol, aby se dostala odnékud nékam.

Navody https://www.primotoys.com/playroom/

e Bee Bot
Vcela, opét jezdi po podlozce. Programuje se mackanim tlalitek na zaddech, nebo pres Bluetooth. Je
trochu levnéjsi nez Cubetto a neni tak odolna (pro déti ve Skolce je lepsi Cubetto). Koupit se déd u
https://www.vyuka-vzdelavani.cz/

e Roborally

Deskova hra. Vék 12+ , ale pokud déti uz maji néjakou zkusenost s programovanim, pochopi
princip programovani svého robotka.

e Ricochet Robots

Deskova hra, libovolny pocet hracd, vsichni zaroven se snazi najit nejkratsi cestu pro robota.

Hrave, ndzorne weby s vyukou
programovani

e Umime programovat



Tento projekt je soucasti vzdéldvaci rodiny sluzeb "Umime to" a je pojaty docela komplexné. Déti
maji k dispozici ne pouze samotnou vyuku programovani (python), ale i podptrné cinnosti (logické
mysleni, rozpoznavani vzorcd, hry, ...).

http://umimeprogramovat.cz

e Blockly - Games for tomorrow's programmers

Google provozuje blockly, programovaci jazyk, kde se program skldda z barevnych blo¢kd. Maji
kolem toho velice nadzorné hry, skrze které hrac¢ postupné pobere co a jak. Je to k dispozici v
cestiné.

https://blockly.games/?lang=cs
e Code.org

Lekce programovani pro zacatecniky. Pokud dité uz umi Cist, pouzijte lekci 2:
https://studio.code.org/s/course2

e Scratch
Na MIT vyvinuli také jazyk pro zacatecniky, ktery je velice popularni, lidi v tom programuiji i
jednoduché videohry. Kdyz zagooglite "Jak zacit se Scratch”, najdete rdzné tutoridly, psané i video.
Zalezi, co vam sedi.
https://scratch.mit.edu/

e Alice - Tell Stories. Build Games. Learn to Program.

Alenka z rise divl. MozZnost tvorit animace a 3D videohry. Maji tam pripravené lekce
https://www.alice.org/resources/lessons/building-a-scene/

https://www.alice.org/

Minecraft Education / Code Builder

Pokud vase déti rady tvori v Minecraftu, mdze jim byt blizké programovat si v tom. Déla se v Code
builder - opét skladanim barevnych blokl za sebe a upravovanim parametrd.

(Jak doma zprovoznit zprovoznit bézny Minecraft .)

Vyhoda je, Zze dité znd prostredi Minecraftu, nemusi programovat "celou hru", rychle dojde k
hratelnému vysledku. Priklad: naprogramuje pocitani skére: rozbiti zlatého bloku prida jeden bod,
rozbiti diamantu 10 bod0. Rozhazi po prostoru prislusné bloky a vyzve svoje rodice, aby zkusili, kdo
dokdze za minutu ziskat vice bodU.


https://hry.amentum.new.kerray.cz/Hry/Minecraft

Code Builder bohuzel neni soucasti bézného (Java, Bedrock) Minecraftu. Je potfeba pouzit verzi
Minecraft Education. Tyto verze maiji k dispozici vSechny Skoly, které pouzivaji produkty Microsoftu
- zkuste se skolniho administratora zeptat, zda by to zapnul a sdélil vdm pfistupové heslo.

Pokud to neklapne, existuje moznost jak si Minecraft Education zakoupit:
https://education.minecraft.net/en-us/get-started/camps-and-clubs

Ukazka 5 minut: jak zaridit, aby z nebe prsely slepice
https://www.youtube.com/watch?v=IqL7XZqQF9Y

Napady co v tom zkousSet udélat jsou v tutorialu
https://education.minecraft.net/en-us/worlds/code-builder-tutorial

Programovani ozobot?

Pro nékteré déti je zdbavné programovat néco, co se hybe v redlném svété. Prodavaji se ozoboti (
https://www.heureka.cz/?h%5Bfraze%5D=0zobot ) . Nejmensi déti (predskolaci) to programuji
kreslenim Car na papir, ozobot ma senzor a jede podle Cary. Nasledné dité dostane tabulku s
barevnymi kédy - kresli do Car barevné znacky a ozobot na né reaguje (napr. zrychli).

VétsSi déti piSou pro ozoboty programy v OzoBlockly. Na https://ozobot.com/create/challenges jsou
zadani.

Opét, kdyz zagooglite "jak zacit s ozobot", ziskate spoustu inspirace a ujasnite si, zda je to pro vas.

P?iru?ka pro vyuku programovani ve
Skole

Obsahla prirucka pro ucitele (Mirek Suchy), kterd mlze inspirovat i rodice. Spousta tipl na
prostredi, hry, zabavu.

https://github.com/xsuchy/programovani_pro_deti

Online krouzky programovani

Je jich hodné&, maiji rliznou Groven i podminky. Zagooglete co vas zaujme. (google "online krouzek
programovani")
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